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Azorel e un céine ciufulit si murdar. Nu are stapan si umbla de colo-colo
toatd ziua. Mananca pe unde apuca si doarme pe sub tufisuri. Blanita lui e alba,
dar de atata praf, a devenit cenusie si i-a crescut mult, aproape ca i acopera de
tot ochii negri ca maslinele.

Acum a pornit sa caute ceva de mancare. Merge adulmecand in dreapta si
n stanga. Aici e un cartier de case, sigur va gasi ceva de infulecat. Oamenii mai
scapa cate o bucatica. Odata a primit un os de la un macelar. A dus osul intr-un
tufis si |-a pazit toatd ziua. A doua zi insa a uitat sub care tufis I-a ascuns. Altadata
a primit o bucata de carnat de la o bunicuta. Ca sa fie sigur ca nu o pierde, a
infulecat bucata cat aiclipi.

Amusina aerul. Miroase a ceva bun, cu sos. Miroase a tocanita. Lui Azorel i
place tocanita cu castraveti murati. A, uite de aici vine mirosul! Se apropie de
gardul unei case. Poarta e deschisa, intra pe alee si usa casei e deschisa. Daca se
apropie destul de mult, dar nu prea mult, poate il vede cineva sili arunca ceva de
mancare. Pe treptele casei e o jucarie. Sigur a pierdut-o cineva. Azorel se apropie
sa miroasa jucdria. Ce minune! E un catel de plus. Parca seamana putin cu el. E
maro siare o hainuta albastra.

- Maria, l-ai lasat pe Dongo afari! se aude din casi. 1l manancd un
maidanez.

-Sa-Imanance, nuimimaiplace de el! se aude un glas de fetita.

- Pleaca de-acolo! Mars! striga o femeie care iese repede pe usa si se
repede catre Azorel.

Speriat, Azorel insfaca jucaria si fuge pe poarta. Fuge cat il tin picioarele!
Fuge de mananca pamantul! Fuge cavantul si ca gandul sa nuil prinda cineva si sa
nuliiajucaria. Nu e de mancare, dar... Nici el nu stie ce i-a venit asa deodata sa o
inhate.

A ajuns langa un tufis. Se taraste pe burta sa incapa pe sub crengi. Lasa
jucaria jos si se ghemuieste langa ea. Ce i-o fi venit sa faca asta? Nu i tine de
foame. Simte un gol in stomac. Pune botul pe burtica jucariei. Miroase a flori de
musetel. Adoarme. Si doarme. Nici el nu stie cat a dormit. Acum chiar ca trebuie
s3 caute ceva de mancare. S-ainserat. il valua pe Dongo cu el. Nu, nu fl mailasa pe
sub tufisuri, va uita unde I-a lasat. Dongo, auzi ce nume?!




A trecut 0 zi, au trecut doua zile. A trecut o luna. Azorel are acum un
prieten: pe Dongo, catelul de jucarie. Mancare multa tot nu gaseste, dar macar
are cu cine sa doarma noaptea, cui sa 1i povesteascd, de cine s3 aiba grija. Si
Dongo e cuminte, nu cere de mancare, nu se plange de caldura. Mai mult, std cu
el tot timpul, fi tine de urdt. Odata i s-a parut lui Azorel ca Dongo se uitd drept la el
si da din cap. Intr-o noapte a visat ci prinsese viata si litra si sirea pelangael.

- Miau! Miau! Murdarel, catel murdarel, se aude un glas chiar langa el.

Azor sare cat colo. Ce s-a mai speriat! De el se apropie pisica mare si neagra.
Nu e ca alte pisici. Nu se teme deloc de catel.

- Ceaitu acolo, catel murdarel? O jucarie? Mi-o dai mie, te rog? Sau vrei s3
nejucamimpreundcuea?

- Nuti-odau, e jucaria mea! Eu am gasit jucaria!

- Bine, bine, ce sd fac eu cu o jucarie de plus? Dar ia spune, nu ai vrea s fie
un catel adevarat? Pot sa te ajut.

- Un catel adevarat? Dar cum? Voi, pisicile, stiti sa faceti acest lucru?

- Ei, pui prea multe intrebari! Pisicile pot sa faca tot felul de lucruri. Adu-mi
martea viitoare, cand e luna noua, un pestisor auriu sifitiindeplinesc dorinta.

Of, cum a cautat Azorel in fiecare zi un peste auriu! De unde sé ia el un peste
auriu? Ce, pestii aurii se gasesc asa, pe strada? Miercuri a vazut ceva auriu pe jos,
dar nu era un peste, ci un fir de atd. La un magazin a vazut pesti adevarati, in
frigiderul din vitrina, dar nu erau aurii. Sdmbata, in timp ce mergea cu Dongo, i s-a
parut ca vede ceva sclipitor, dar nu era un peste, era un far de biciclet3. Toata
saptamana a visat pesti aurii si lui nici nu i place sa manance peste. I-ar fi placut ca
Dongo sa prinda viata, sa fie prietenul lui... Cum e oare posibil? Ce stia pisica aceea
sa faca? Oare nu cumva il pacalea? Pe masura ce se gandea, ideea de a avea un
prietenise parea tot mai posibila. Un prieten! Nu avusese niciodata un prieten.

Marti seara, Azorel top&ia ganditor pe drum. Tl luase pe Dongo in bot, ca de
obicei. Nu mai putea pleca nicaieri fara el. | se parea ca e atat de aproape de visul
sau! Noaptea se apropia, rasarise luna, dar Azorel nu gasise inca un peste auriu.
Hoindrea pe strazi ganditor. Viata de catel... Poc! Ceva cazu peste el! Era un bat...
de undita, care statuse proptit de un gard. Si Tnh capat avea ceva sclipitor care se
rostogolise pe drum. O momeald, un peste auriu de metal! Azorel si-l indesd in
gurasiincepu safuga. Unde fugea? Unde era pisica?

Cand razele soarelui ii gddilar boticul, Azorel se trezi. Ti era cald la spate,
ceva li tinea de cald. Marai scurt si ghemul cald din spatele sdu sari si incepu sa
topaie. Un caine! Un caine ca ell Maro sicu o hainuta albastra! Un cdine adevirat!

- Mami, mami, uite doi catei langa tufisul de langa poarta! Ce draguti sunt!
Vreausali pastram, voiaveagrija de ei!




Aiinteles textul? Raspunde la urmatoarele intrebari.

Unde se petrece actiunea?
Care sunt personajele din text?

Ce i-a propus pisica?

Cum crezi ca se continud intdmplarea?

.Scrie ideile principale ale textului.

introducerea

Cauza

Desf‘és_urarea
actiunii

Momentul cel
mai intens

incheierea |- -

Scrie cuvinte cu sens asemanator pentru urmatoarele verbe.

a hoinari >
a adulmeca =

a ingfaca -

atopadi =
a pastra >

afugi >
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W, Uil sau 7 Alcituieste cate doud enunturiin care si folosesti odati si o dati
cufiecare dintre sensurile de maijos.

- —demult, candva, in acelasi timp
¢~ —oanumita zi din calendar, o singurd data / inc3 o data

6 Imagineaza-ti cd ai un animal de companie. Orienteazi-te dupa sirul de intrebdri si scrie o
compunere. Gaseste un titlu potrivit.

Cine este prietenul tiu?
- Cum se numeste?

De unde il ai? - B ) o

INTRODUCERE

Care este infatisarea lui?
Cum te joci cu el?

Cum ai grija de el? — - —
Ce preferinte are?

CUPRINS

Ce reprezinta el
pentru tine?

INCHEIERE

-




) _Gésesteintext, in dialogul pecare Azorel il are cu pisica, verbe care sa corespundd urmatoarelor
cerinte.

persoana intai, numarul singular =
persoana intai, numarul plural =
persoana a doua, numadrul singular -

persoana a doua, numarul plural -

sl

persoana a treia, numarul singular

1
Ny

persoana a treia, numarul plural =

@ Subliniaza verbele din urméatoarele enunturi. Analizeaza-le, precizand pentru fiecare: persoana,
numarul sitimpul.

Model: am pierdut — verb, persoana intdi, numdrul singular, timpul trecut

- Teemm —

Eu am pierdut o jucarie.

Azorel a gasit un peste auriu.
Pisicile stiu o multime de lucruri.
Noi vom avea multi prieteni.

@ Completeaza enunturile de maijos cu predicate potrivite.

Motanul tiptil.
El langa Azorel.
usurel, ca un motoras.
Azorel foarte tare.
Motanul soricei.
Din pernitele picioarelor, gheare ascutite.

D Alcituieste trei enunturiin care verbul a fugi sa fie predicat si sa se afle lainceput, la mijloc si
la sfarsit.




Fa curatenie
undeva, chiar
daca nu ai lasat
tu mizerie.

Fa pe cineva

Construieste
sa rada.

o hranitoare
de pasari.

F3 o favoare
fara sa astepti
ceva in schimb.

Pregateste un
cadou pentru
cineva.

Spune parintilor
trei lucruri
pentru care

le multumesti.

Spune
Pot sa te ajut?
si ajuta
pe cineva.

e
Spune cuiva

Realizeazd un
ca e minunat.

.~ desen pentru
ittt cineva.

Fa curatin
camera fara
sa fii rugat.

pozitiv si lasa-|
pe banca

Recicleaza. Zambeste

oamenilor
din jurul tau.

Daruieste
un buchet
de flori.

ajutorul
cuiva.

Aranjeaza

masa de
pranz sau
de cina.

Tine usa

deschisa

pentru ca
cineva sa intre.

Ajut-o pe
mama sa
puna rufe
la spalat.

Gateste sau
fa un sandvis
pentru cineva

din familie.

Tngrijeste
o planta.

Ajuta la

- treburile casei.

Memoreaza o
gluma si

- Spune-o cuiva.

Doneaza o
jucarie sau
o carte.

Scrie cuiva
un mesaj de
multumire.




